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ResumoEsse artigo examina a polifonia e seu elo com a argumentagdo em um
RPG educacional. Posicionando-se como um especialista, o enunciador dirige-
se a jogadores iniciantes e a educadores. A teoria polifénica de Ducrot é a base
para a analise de enunciados que manifestam diferentes perspectivas a partir
das quais o enunciador orienta e mantém o co-enunciador dentro das trajetorias
ja tracadas a aventura e ao aprendizado. Para o didlogo como o educador,

seguimos a teoria enunciativa de Authier-Revuz e verificamos como o
interdiscurso é central na legitimacao do RPG como ferramenta educativa.
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Abstract This paper examines the polyphony and its link with the argument in

an educational RPG. Locating himself as a specialist, the enunciator drives it at
beginning players and the educators. The polyphony’s theory of Ducrot is the
base for the analysis of enunciated that they reveal different perspectives from
which the enunciator it guides and it keeps the co-enunciator of the traced

trajectories already to the adventure and the learning. For the dialogue with the

educator, we follow the enunciative theory of Authier-Revuz and verify as

interdiscourse is central in the legitimating of the RPG as a “teaching” tool.

Keywords argumentpolyphony; interdiscourse; game; education

1. Introducéo

O objetivo do presente trabalho é estudar como é constituida a argumentacao dentro
de uma aventura deole Playing Gamepor meio dos fenbmenos da polifonia e da
interdiscursividade. Dessa forma, apds levantarmos suas marcas mais relevantes, buscaremos
interpreta-las para verificar como elas concorrem na construcao dos sentidos do texto, em
uma dupla funcéo: ora privilegiandojogo e toda a coeréncia que envolve seu
desenvolvimento, ora divulgando-o como estratégia de ensino.

2. A metalinguagem do jogo: conhecendo o RPG

E possivel traduzir a sigla inglesa RPG como “jogo de representacio de papéis”. O
percurso histérico tracado por Aarseth (1997) indica drele Playing Gameurgiu nos
Estados Unidos na década de setenta, como jogo de tabuleiro. No entanto, sua fama deve-
se a uma adaptacédo computadorizada, difundida mundialmente. Hoje, grande parte de sua
divulgacéo ocorre em suporte impresso, atendendo a publicos variados. Aos poucos, 0
RPG procura ampliar suas possibilidades de aplicagdo, como temos observado nos eventos
oficiais cujo tema é o jogo.
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Atualmente associa-se ao titulo “RPG” diversas praticas e uma ampla categoria de
produtos (encontrados em livrarias especializadas no género). Podemos encontrar sob esse
rétulo ocard-game(baralho ilustrado), o livro de aventura-solo, o livro para o RPG de
mesa, d_ive Action(interpretacao teatralizada da narrativa por jogadores caracterizados);
justamente por essa diversidade, delimitaremos a perspectiva na qual o tomaremos aqui:
privilegiaremos 0 RPG de mesa e seu conjunto préviextas escritos eompreendendo
descricao e explanagéo de regras, cenarios, personagens e enredo.

O RPG é, segundo Lourenco (2003: 04), “(...) uma forma interativa de ficgdo”.
Tomados como ponto de partida, é preciso entender esses dois elementos essenciais na
compreensao da dindmica do jogo. Recorremos aos conceitos discutidos por Aarseth (1997):
a atividadenterativado leitor é prevista por um componente estrutural da narrativa que
prevé sua intervencdo — a sensacdo do jogador € que a histéria ndo se constroi, ou ao
menos, ndo é a mesma sem ele. Essarelacdo é negada a um leitor “tradicional”, que percorre
0 enredo externamente, ndo tendo o acesso controlado e podendo saltar impunemente as
passagens textuais — relembrando o conceitmésebarthesiano.

Apés diferenciar as posturas assumidas por um leitor do texto “tradicional” e de um
“cibertexto”, categoria na qual se encaixa o jogo em questdo, passemos a definicdo do
segundo termdijcc¢éao, que compreenderia o enredo no qual os jogadores sédo envolvidos
para fins de participacao, nos termos descritos acima.

A aventura, que deve ser apreendida na sua totalidade, em um curto espaco de
tempo, é delineada por regras (caracteristica essencial de todo jogo) que constituem a
nocao central dsistemaum conjunto que regula ndo so a criagdo de cenarios, enredos e
personagens, em termos de coeréncia e verossimilhanca, como também a interagdo dos
personagens entre si e com o enredo, conforme a progressao narrativa. O sistema de regras
€ umacordo prévioque regulamenta as a¢gfes das personagens dentro da aventura; cada
um deles possui suas particularidades, a partir das quais os jogadores criam “conivéncias”
e nocgdo de pertenca a um determinado grupo: fantastico, medieval, gotico, entre outros.
Nosso jogo-texto inscreve-se no GURB&neric universal role playing systgmo mais
geral de todos, o qual permite criar, segundo seu idealizador, Steve Jaciedquer
personagem ewualquerambientacdo (cenario).

Por fim, para concluir essa etapa explicativa do funcionamento dos elementos que
compdem o universo de RPG, passemos a refagdtre/ jogador. Descrevemos abaixo
um perfil das atribuicbes de um mestre:

... um dos participantes é o Mestre, ele comandara a sesséo de jogo (partida), sendo
o roteirista principal. Ele chega ao jogo com uma aventura j4 esbocada (extraida de um
manual como este ou inventada por ele préprio). (...) O Mestre inicia descrevendo o lugar
onde estao os personagens, o seu nivel de tecnologia, costumes, detalhes da politica local e,
entdo leva a histéria até um ponto onde os personagens comeg¢am a atuar, a ter de enfrentar
situacdes, resolver charadas ou lutar em guerras. (Jackson, 1994: IlI).

Essa descricdo ja apresenta o mestre em plena “atuagdo”. Saliente-se que nao
consideramos para este artigo a situacao real de jogo, mas sim o trabalho prévio do
enunciador, por meio do dialogo instalado no jogo-texto, visando a ensinar um jogador
iniciante e torna-lo apto a ocupar o lugar de mestre.
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O livro selecionado para analis®©éesgate de Retirantes - uma aventura de rpg
pela vida de Candido PortinarA escolha deve-se ao seu emprego demonstrativo para 0s
participantes dos eventos mencionados, aos quais comparece um publico heterogéneo
(professores e demais interessados) para travar o primeiro contato essa proposta de
ferramenta educativa.

Cinco tipos de textos compdem o livro, contemplando aspectos da vida e obra do
artista: o primeiro explana as regras basicas e os papéis de cada um no jogo; o segundo traz
o roteiro das cenas da aventura, Nova lorque, Brodowski etc.; o terceiro ilustra as fichas ja
elaboradas de cada personagem; o quarto traz as notas instrucionais, escritas ao co-
enunciadoaspirantea mestre, intituladoDicas para o mestfee 0 quinto € direcionado
especificamente gwofessor

3. Fundamentacdo tedrica

Para empreender a andlise, tomamos como base a teoria polifénica de Oswald Ducrot,
apresentada ef dizer e o ditq1987) e as heterogeneidades enunciativas estudadas por
Jacqueline Authier-Revuz (1990) — autores que ampliaram, cada um dentro de sua
perspectiva tedrica, a polifonia estudada por Bakhtin na literatura. Também apoiamo-nos
em obras que discutem e operacionalizam esses conceitos: de Ingedore G O.tKxich,

e a construcdo dos sentid(®002), de Dominique Maingueneanalise de textos de
comunicagdq2002),Novas tendéncias em andlise do discyk@97) eDicionéario de
andlise do discurs(?004); de Helena Brand&d\bjetividade, argumentacao e polifonia
— o discurso da Petrobras (1998htoducao a analise do discurg@004); de Espen J.
Aarseth Cybertext — perspectives on ergodic literat(k897), além de obras especificas
gue abordam o RPG, de Steve Jack€&JdRPS mddulo basice de Andréa Pavéad,
aventura de leitura e escrita entre mestres de Roleplaying Game (RGUD).

4. Analise
4.1. O conceito de polifonia

Segundo Maingueneau & Charaudeau (2004: 384), o termo polifonia é “(...)
emprestado da masica, que alude ao fato de que os textos veiculam na maior parte dos
casos, muitos pontos de vista diferentes: o autor pode fazer falar varias vozes ao longo de
seu texto”.

Analisada inicialmente por Bakhtin nos estudos literarios, a polifonia revela que
nao ha discurso adamico, ao contrario: em todos os discursos emerge sempre a alteridade,
varias vozes sao “percebidas simultaneamente” (Maingueneau, 2002: 138). Ducrot (1987)
trata linglisticamente essa nog¢ao e propde distinguir locutor e enunciador (es) em uma
mesma enunciagao:

Por definicao, entendo por locutor um ser que €, no préprio sentido do enunciado,

apresentado como seu responsavel, ou seja, como alguém a quem se deve imputar a
responsabilidade deste enunciado. (p.182)
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O autor propde ainda uma distingdo dentro da prépria nog¢do de locutor, que é
responsavel por uma primeira forma de polifonentee locutoresHa o locutor “enquanto
tal” (L) e um “enquanto ser no mundo” (&). Nao nos ocuparemos dessa distin¢ao, pois a
consideramos de dificil operacionalizacéo, o que poderia prejudicar 0s objetivos da discussao
proposta neste artigo.

Acreditamos que 0 jogo-texto traz uma outra forma de polifonia, bem mais frequiente
segundo o autor, que étreenunciadoresque sao osentros de perspectivd enunciado:

Chamo “enunciadores” estes seres que sao considerados como se expressando através
da enunciagdo, sem que para tanto se lhe atribuam palavras precisas; se eles “falam” é
somente no sentido em que a enunciagao é vista como expressando seu ponto de vista, sua
posicéo, sua atitude, mas ndo, no sentido material do termo, suas palavras. (p.192)

4.2. A negacéo polémica e sua relacdo com a polifonia entre enunciadores

Ducrot (1987: 203-4) distingue trés tipos de negacao: a metalinguistica, a descritiva
e a polémica, sendo esta a mais produtiva no ambito da AD francesa. Brandao (1998)
discute o trabalho J. Moeschler sobre a tipologia dos atos de refutacdo e suas conseqiéncias
interacionais. A retificagdo é a mais cooperativa, a refutacdo proposicional revela um grau
intermediario de ameaca, atenuado por uma justificativa e a refutagdo pressuposicional,
manifestada por uma recusa, € a mais intimidadora, trazendo prejuizos consideraveis a
interac&o. Maingueneau (1997: 83) resume o funcionamento da refutacéo:

... se a refutacéo incide sobre um simples constituinte do enunciado rejeitado, trata-
se de uma retificacéo; se ela diz respeito ao contetido posto em seu conjunto, é proposicional;
se visa ao pressuposto, € pressuposicional.

Para Brandao (1998: 93):

Embora reconhecamos que nem todo discurso refutativo tem intengdes polémicas,
a nocao de refutagdo, como foi colocada aqui, esta estreitamente ligada a de polémica. Se
toda argumentacéo visa a uma modificacdo ou a uma imposi¢cdo de um ponto de vista, na
refutacdo, que contém sempre um componente argumentativo, iSso se torna mais evidente,
explicito: recusa-se, claramente, a fala do interlocutor, procurando apagéa-la da cena
enunciativa para fazer prevalecer a sua fala. A refutagdo constitui, portanto, um contra-
discurso e o0 que caracteriza uma polémica é o contradiscurso. (Brandao, 1998: 93).

Tomando por base esses pressupostos, analisamos alguns trecmpasitendo
em vista que o direcionamento do co-enunciador aos percursos previstos é alicercado ndo
sO pela atuacdo da negacao, mas também pela presenga de conectores, responsaveis pela
argumentatividade inscrita na linguagem.

Exemplo 1 “Dica 1” — o estabelecimento das premissas

Vocé tem toda a liberdade de narrar esta histéria com suas proprias palavras e da
maneira que achar mais adequada. Entretanto, lembre-se de que nem todas as informacgdes
contidas neste material sdo para os ouvidos dos seus jogadores. Na medida do possivel,
procuramos identificar essas informacdes exclusivas do Mestre em quadros, como este aqui.
Portanto, ndo leia nem repasse essas dicas para seus jogadores (Lourenco, 2003: 09).
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E, inicia sua argumentacao informando ao co-enunciador que este € “livre para
narrar a histéria como lhe convier”. Os argumentos sdo orientados para a totalidade,
ratificados pela presenca da conjungao adéjvue adiciona elementos em favor dessa
conclusdo. Porém, a introducédo do operaatretanto, do paradigma dmas(cf. Koch,

2002; Maingueneau, 1997), traz a tona(€ L) que estabelece cuidadosamente um
argumento orientado para a conclusdo contraria, fato esse corroborado pela presenca do
marcador de refutac&em (todas) substituindo a idéia inicial de totalidade pela de restricdo.

O caminho prescrito é definido conclusivamente pela escolha do compectamto,
acompanhado das negacdes verbams leia [e] nem repasseNovamente o morfema
nem, em posic¢ao verbal intermediaria, além do marcadaoyratificam anegacéo formal
e somam argumentos em favor da conclusao restritiva: as escolhas lexicais do enunciador
limitam a liberdade tdo anunciada.

Exemplo 2 A aplicacéo de penalidades ou bénus aos testes de habilidade

Lucio esté cuidando de um negdcio importante para suas empresas. Ele precisa
decidir seé ounao interessante comprar agdes de uma certa fabrica de refrigerantes.
Normalmente, ele poderia fazer um teste da pericia Administracad@3\idas como seus
assessores providenciaram rglatdrio minucioso sobre a tal fabrica, Lucio recebe um bénus
de 02 pontos no testeortanto o jogador que o interpreta lanca os dados esperando obter um
resultado menor ou igualld (Administracéo 13 +2) — (grifos nossos).

Antes de passar ao estudo das marcas linguisticas nessa passagem, assinalamos que
ela se dé& erdiscurso diretpaqui ndo se ouve a voz do preceptor e sim deastreem
situacgao virtual de partida. Esse recurso produz um efeito de sentido de autenticidade e
ilustra os termos de aplicacao da regra, facilitando sua compreenséo pelo aprendiz. Tomando
por base Authier-Revuz, entendemos ser essa uma foriretetegeneidade mostrada
que, embora nao delimitada por aspas, é marcadarpospela diferenga de tratamento
tipogréfico e pelas grossas linhas negras que a encerram.

Vejamos como o preceptor fornece pistas valendo-se do conhecimento de mundo
do co-enunciador para construir isotopicamente a “realidade” da personagem. Relacionado
ao termo-chave “administragdo” empregam-se outros vocabulos ligados ao campo semantico

da profissao: “negdcio”, “empresa”,
Maingueneau, (2002: 42-3):

Na competéncia enciclopédica ndo existem apenas os saberes, mas tagabéimt 0s
faire, a aptiddo para encadear acdes de forma adequada a alcancar um certo objetivo. Esse,
em especial, é o caso daxipts (ou roteiros), que séo seqliéncias estereotipadas de agdes.
Seu conhecimento é geralmente indispensavel para interpretar os textos, sobretudo os

narrativos, que ndo explicitam todas as relagfes entre seus constituintes.

acoes”, “fabrica”, “assessores” e “relatorio”. Segundo

Parafraseando o enunciado que ilustra a regra, temos:

(E,) Decidir sobre a compra da fabricaliéicil e, normalmente, Llcio deveria
jogar os dados esperando um resultado inferit8, aeu maior nivel de habilidade na
pericia...

(E, = L) masefacil decidi-la com o auxilio do relatorio minucioso preparado por
seus assessorgmrtanto ele tem direito a um bdnus de 2 pontos e tera sucesso se a soma
dos dados for inferior &5.
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A presenca de uma argumentacédo orientada polifonicamente, através do conector
argumentativo “mas” e dos pares antonimicos — finalizada conclusivamente —, conduz o
mestre a aplicacao (correta) do bénus, isto €, fornece a personagem maior chance de sucesso
na realizacéo da tarefa.

Exemplo 3:Dica (7) — V6os, passaportes e telefonemas internacionais

Se vocé ou seus jogadores apreciarem o reaésbuom lembrar gue voos particulares
precisam apresentar um plano de v6o a Infra¢er a rota devidamente autorizada antes de
decolar.Além disso, ninguém poderia viajar sem passaporte. Isso pode ser um problema
para Maria Paula, que saiu da prisdo sob condicendb tem permissdo para deixar o
pais. Juca Cabecéo poderia se prontificar a arranjar documentos falsos para a antiga parceira,
masgé igualmente provavel que Coruja@o aprove o procedimenibaso vocés optem pelo
realismo,lembre-se de quisso acrescentard algumas cer@aslgumas horas) a historia,
cenas que vocé precisara invergaslanejar. (grifos nossos)

O trecho é iniciado pela conjuncéo subordinativa condicional “se” e o enunciador
vai construindo lentamente sua argumentacdo apoés introduzir a ora¢gdo modal “é bom lembrar
que”. Primeiro, enumera cinco argumentos que se prestam a desqualificar a escolha do
realismo:[1] “véos particulares precisam apresentar plano de vog2]€eter a rota
devidamente autorizada pela INFRAERO antes de decdr*passaportes” sao
necessarios [e] uma das personagens deipjurisao sob condicional” [¢b] “n&o tem
permissao para deixar o pais”.

A discordéancia, ao supor a¢des que alguns dos personagens poderiam pretender, ja
gue se encontram no dominio da ficgéo, € reiterada pelo uso do conector toras’no
veto do policial Corujao (“homem dei”) a um procedimentdicito (veja-se 0 uso de
pares antonimicos). De acordo com Brandao (1998:115)

Do ponto de vista da argumentacdo que esta por construir, o locutor negligencia o
primeiro enunciado e apoia-se sobre o segundo, imprimindo-lhe maior for¢a argumentativa
para conduzir a uma conclusa@o-r.

O enunciador prossegue sua argumentagao ao incluir mais trés argumentos em favor
da fantasia. Iniciam o proximo periodo outra conjung&o condicional “caso” e outra oragado
modal “lembre-se de que”. A retomada do referente realismo é feita pelo pronome neutro
“iss0”. Desse modo, o enunciador introduz argumentos ainda mais decisivos a um iniciante,
como[6] o “acréscimo de cenas” [E]] “horas” a histéria e conclui8] “cenas que vocé
precisara inventar [dP] planejar” (em que é possivel pressupor a asser¢cao “nao conte
comigo”). Com essas afirmacoes, preteddeestimular o co-enunciador a optar pelo

realismo, “lembrando-0” que a melhor conduta é ater-se ao que ja foi estruturado.

Nesse exame verificamos a regularidade atribuida pelo enunciador ao uso da
conjuncgao “e” para unir blocos de argumentos em favor de uma mesma concluséo. Essa
breve andlise também evidenciou como método no esquema polifénico-argumentativo
empregado pelo enunciador: a presenca de morfemas marcadores de negacao formal e do
conector “mas” além de outros de seu paradigma. Por meio desses recursos, colocam-se
em cena enunciadores que adotam perspectivas diversas, as quais sao avaliadas e influem
diretamente na condug¢ao narrativa.
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Concluimos que é possivel interpretar o texto instrucional como predominantemente
refutativo. Em tom amigavel, porém diretivo, pretende-se sedimentar no co-enunicador
habilidades que lhe permitam gerenciar adequadamente as possibilidades abertas dentro do
universo ficticio sem, evidentemente, nenhum prejuizo ao viés informacional escolhido a
respeito de Portinari; além disso, o futuro mestre deve zelanfekacaoe acooperacao
entre os participantes, isto €, as estratégias adotadas textualmente servem a aquisi¢cao de
um modo de conduta: sugerir, avaliar, sempre; determinar... nunca!

4.3. As heterogeneidadasostrada e constitutiva
4.3.1. Os conceitos

Suas defini¢cdes, conforme Maingueneau (1997: 75) séo:

(...) aprimeira [heterogeneidade mostrada] incide sobre as manifestacdes explicitas,
recuperaveis a partir de uma diversidade de fontes de enunciacdo, enquanto a segunda
[heterogeneidade constitutiva] aborda uma heterogeneidade que néo € marcada em superficie,
mas que a AD pode definir, formulando hipéteses, através do interdiscurso, a proposito da
constituicdo de uma formacéo discursiva.

Destacamos dcorpusamostras dessas duas formas, examinando em que medida
elas contribuem para a producéo de efeitos de sentido do texto.

Exemplo 1:Dica 2 — a heterogeneidade marcada

Segundo a estudiosa da Arte Annateresa Fabris, a série Retirantes compreende cinco telas (...).
(grifo nosso)

Maingueneau (2002:139) classifica esse tipo de discurso relatado como “modalizacéo
em discurso segundo”, procedimento que pode revelar ades&o ou rejei¢cdo a esse discurso.
Parece-nos adequado interpretar esse excerto cadesi#puma vez que nao se manifesta
nenhuma espécie de refutacdo ao que é enunciado pela autora, alids, todo o jayo-texto
resgate de Retirantdsseia-se em dados retirados dessa obra de Fabris, publicada pela
EDUSP, evidenciando-se ai um ponto de contato com o discurso académico. Conforme
Maingueneau (1997: 100):

Os fendmenos enunciativos em que o locutor profere falas pelas quais ndo se
responsabiliza ndo dizem respeito apenas a rejeigdo. A distancia assim estabelecida também
pode marcar a adeséo, como foi visto a proposititaigo de autoridade onde o “locutor”
se apaga diante de um “Locutor” superlativo que garante a validade da enunciagéo. Geralmente,
tratam-se de enunciados ja conhecidos por uma coletividade, que gozam o privilégio da
intangibilidade (...).

E ainda, segundo Perelman e Olbrechts-Tyteca (2002: 350-1):

As autoridades invocadas sdo muito varidveis: ora serd “o parecer unanime” ou “a
opinido comum”, ora certas categorias de homens, “os cientistas”, “os filésofos”, “os Padres
da Igreja”, “os profetas”; por vezes a autoridade sera impessoal: “a fisica”, “a doutrina”, “a
religido”, “a Biblia”; por vezes se tratara de autoridades designadas pelo nome (...).

Muitas vezes, antes de invocar uma autoridade, costuma-se confirmé-la, consolida-
la, dar-lhe a seriedade de um testemunho valido. Com efeito, quanto mais importante € a
autoridade, mais indiscutiveis parecem suas palavras.
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Exemplo 2: o dialogo com o professor — a heterogeneidade constitutiva

Este trecho (Lourencgo, 2003: 37) permite analisar como a relacao interdiscursiva &
essencial para buscar a legitimacdo do RPG como ferramenta educativa. O enunciador
muda o registro coloquial até entédo utilizado para o didlogo com o iniciante; adota o registro
formal, mais adequado ao novo publico:

Caro educador,

Esta publicacé@o é o produto final de longo processo de constru¢éo de uma
aventura d&®PGcapaz de transmitgonteido pedagdégico. Esta aventura foi desenvolvida,
em um projeto d&ecretaria Estadual de Cultura de Sdo Paulo (...Joger O Resgate de
“Retirantes”, seus alunos estarBancando de Mocinho e Bandido"mas por tras de cada
pista que leva gesolucdo derime existe algumaformacéo importante sobre a vida e a
obra do grande artista plastico brasileiro. (grifos nossos).

Podemos depreender a delimitagdo do campo discursivo escolar nos seguintes
termos: “processo”, “construcdo”, “transmitir’, “conteddo pedagdgico”, “informacéao
importante”. A citacdo da Secretaria Estadual de Cultura de SP provoca um efeito de
sentido de legitimacéo, uma vez que ha o reconhecimento deste espago coprudagtaa
a validade da publicacdo. Ja a especificidade do campo discursivo ludico € marcada em
“aventura”, “RPG”, “jogar”, “mocinho e bandido”, “resolu¢c&o” e “crime”. Parece-nos,
inclusive, haver um cuidado do enunciador na aproximacdo numérica entre os termos
utilizados para caracterizar cada campo. Segundo Brandé&o (2004: 93):

(...) toda FD, (...) circunscreve a zona do dizivel legitimo, definindo o conjunto de
enunciados possiveis de serem atualizados em uma dada enunciagao a partir de um lugar
determinado. Ao fazer isso, ela circunscreve também uma zona do ndo-dizivel, definindo o
conjunto dos enunciados gue devem ficar ausentes do seu espaco discursivo; delimita, dessa
forma, o territorio do Outro que Ihe é incompativel, excluindo-o de seu dizer.

O enunciador sublinha o diferencial deste RPG por meio do conector “mas” e do
adjetivo “capaz”, que ressaltam seu distanciamento em relagdo aos outros jogos que
privilegiam “apenas” aiversdoe nao veiculam legitimo conteudo informativo: isso 0s
distancia da possibilidade de pleitearlugar na instituicao escolar. Pavao (2000: 71) em
sua obra, fruto da defesa da dissertagdo de mestrado na PUC / RJ, comenta a entdo incipiente
idéia:

Deste contato [com a palestra de Alfeu Marcatto, num evento sobre RPG, fins de
maio 1998], fiquei realmente impressionada com o vivo interesse que a possibilidade de
utilizar RPG comaecurso pedagdégico desperta epuafessores de todo o Brasil. Marcatto
lotou 0 maior auditério do evento com sua palestra. Além de seatmdade lidica e
interdisciplinar (...) o RPG despertava interesse também pelo tempo que tongala den

aula. Os professores manifestaram a dificuldade em despertar o interesse dos alunos em
suas aulas e o RPG parecia mpitomissor. (grifos nossos)

Um jornal paulistano de grande circulagéo (Folha de SP) veiculou, em 24/06/2003,
outros dois trechos que retomam o esforco empreendido pelos “especialistas na area” para
difusdo educativa do jogo:

Apontadoha tempos como umpotencialinstrumento pedagdgico, s6 agorfpgo
parece estar saindo do armario escolar no Brasil. Iniciativ@sadessores, empresas e
organizacdes ndo governamentais, assim como a publicagdBG@e com o propdsito
declarado de serem usadosgaia de aula, estédo levando o jogo alénfrdaseiras as quais
se restringia (em geral, o universo dos adolescentes fascinados pela tematica medieval e
fantastica)[1]
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Apesar das experiéncias encorajadoras, seria exagero dizeéRB@&ja conquistou
seu espago comestratégia pedagdgica, mesmomeio académico, teoricamente mais
preparado para receber novidades do querafessores dosnsinos fundamental e médio
(...). (grifos nossos)2]

Os grifos atestam a interdiscursividade presente entre os textos; expressoes sao
retomadas ou reformuladas — dois exemplos: o adjetivo “promissor” / “potencial” que
qualifica o RPG e o substantivo “recurso”, utilizado por PAVAO, que se torna “instrumento”

e é retomado por “estratégia” nas matérias veiculadas pela Folha de Sdo Paulo (sempre
acompanhados pelo adjetivo “pedagdgico”).

Ao mesmo tempo em que se evidenciam as “fronteiras” entre os dois campos
discursivos (pedagdgico e ludico), ressaltam-se também suas permeabilidades. Ao criar
RPGsdeclaradamente “escolares” pretende-se um movimento de inser¢cao que,
cuidadosamente explorado, permitira estabelecer uma permuta constante e produtiva.

Vemos como a relacao interdiscursiva é importante para os objetivos atuais dos
defensores do jogo. Apoiando-se em discursos endossados pela academia ou por veiculos
formadores de opinido, pleiteiam a aceitacdo dos educadores para, a partir dai, trilhar um
caminho assegurado institucionalmente. Brandao (2004: 95) comentando a questdo da
intertextualidade, a partir de Maingueneau (1984), conclui:

Essas distingdes mostram que ndo ha campo discursivo insular, que 0 universo
discursivo é dotado de uma intensa circulacdo de uma regido do saber para outra (...).

Essa intercambialidade de campos toca também na questao da eficicia discursiva:
ao fazer a remisséo a outro(s) discurso(s), o sujeito recorre a elementos elaborados alhures,

0s quais, intervindo sub-repticiamente, criam um efeito de evidéncia que suscita a adesao de
seu auditorio.

5. Consideracoes finais

Evidentemente, como prescreve a extensdo de um artigo, ndo tinhamos qualquer
pretensdo em esgotar as possibilidades de andlise suscitadasmetcO estudo inicial
dos enunciados, sob a perspectiva polifénica de Ducrot, permitiu verificar que ha
regularidades manifestadas pela enunciagdo em relagéo ao direcionamento argumentativo
gue, apesar da rigidez, decorre nomamigavel (lembrando Maingueneau), sem margem
a rupturas. O co-enunciador sente-se acompanhado de perto por um preceptor que nao
descuida da instrucdo, da repreensdo no momento adequado e das sugestdfes sempre
oportunas as situagdes desfavoraveis mobilizadas pela inexperiéncia.

Atribuimos comumente a argumentacao a idéia de livre expresséo — considera-se a
capacidade de reacdo do outro. Mas, freqientemente o que se busca é que ele manifeste
sua adesdo ao discurso enunciado, isto é, subjaz anposicdode opinides. No jogo-
texto € exatamente essa estratégia que garante a manutengao dos percursos pré-programados.

Os excertos textuais analisados a luz de Authier-Revuz (1990) e Maingueneau (1997,
2002) atestam marcas do dialogo incessante que promove reestruturagdes nas FDs colocadas
em contato. O RPG almeja ter seu potencial escolar assegurado; para isso tem privilegiado
como temas de suas aventuras conteudos de varias disciplinas, especialmente Biologia e
Histdria do Brasil. Marcos T. Riyis e Carlos Klimick, educadores, foram consultados pela
Folha de S&o Paulo e relatam:
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“Questionarios aplicados depois do jogo revelaram que todos os alunos [100%)] acertavam
pelo menos metade das questdes sobre o tema tratado [meio ambiente] — contra 67% dos alunos que
néo participaram do jogo”. (Riyis).

“Um aluno me disse uma vez que s6 conseguiu entender o que era um mecenas (...)
interpretando um artista do Renascimento e tendo que procurar um”. (Klimick).

De qualquer forma, a pretensdo do RPG para partilhar o campo discursivo
pedagogico deve ter suas implica¢des cuidadosamente analisadas ainda em outros trabalhos,
uma vez que, havendo concretizagdo desse propdsito, uma reserva de mercado ainda mais
poderosa sera aberta e legitimada para esse segmento.
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